Kruopiy pagrindiné
mo@y&lh/z@mo&yl{f inio ugdymo

1. Tema — Baubuky eRsperimentas

2. Veiklas organizavo Odeta Kalinauskaité, prieSmoRyRlinio ugdymo vyr.
moRytoja

3. Tikslas — Atlikei , Baubuky “ eksperimentq

4. Aprasymas/ foto nuotraukos

Vyko smagus Helovino rytmetis, Rurio metu vaikai Soko , baubuRy

Sokius, atlikRo eRsperimentq su soda, actu, daZais.




5. Refleksija — Ugdytiniai atliko smagiq STEAM veiklg — Helovyniskg , BaubuRy “
eksperimentq. Smagi, Zaidybiné, patyriminé veikla vaikus stebino, bet Rartu ir
dZiugino, praplété jy paZinting pasauly, vaikai disRutavo, dalijosi pastebéjimais.

Vybedytas veiilos

Susipazino su ,Baubuko"“ burtais.

GAMTOS
MOKSLAI

Ziuréjo animacing filmuRg. Soko pagal

,Baubuko“ dainas.

TECHNOLOGIJ
OS

UZpildé Steam issikio lapus.

SKA IVTYMAS/
RASYMAS

VarZési, Ras pastatys aukstesny
yvaiduoRliuky“ bokstq, panaudojant
INZINERIJA | Ruo daugiau popieriniy stikliniy.

Piesé draugq Baubukg.

Matavo, skaiciavo Sauk$tus atliekRant
eRsperimentq.
MATEMATIKA




