1. Tema - STEAM veikla ,3D Lietuvos pilys*

2. Veiklg organizavo pagal ikimoRyRlinio ugdymo programq dirbanti mokytoja
Vaida Lydiené

3. Tikslas - SRatinti vaikus Rurti, nes tik Ruriant vaikai geriau paZysta pasauli.

4. Aprasymas/ foto nuotraukos

Dalyvaudami Nacionaliniame STEAM projekte ,3D Lietuvos pilys®
vaikai turéjo STEAM Riirybing veiklg ant Sviesos stalo. Statybinés
medZiagos: Rrakmolas, aliefus. ] Rrakmolg jpyléme SieR tieR aliejaus,
tada jis pasidaré stangrus, Rimbantis ir traskus , vaiRai su dZiaugsmu
lipde ir Raré pilis. Kirybos metu Ralbéjome apie tradicing Lietuvos
Sventg: Lietuvos valstybeés atRiirimo dieng.
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5. Refleksija — Vaikams labai patiko Riirybiné veikla, po veiklos visi dalinosi
ispidZiais, Ruriam sekési labiau pastatyti pily, ir su RoRiais sunkumais susidiré
vaikai. Kalbéjome apie tradicines Lietuvos Sventes - Lietuvos atRirimo dieng,
Rg simbolizuoja pilis ir RoRia jos reikSmé.
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Statydami pilis vaikai lavino savo pojicius. Kadangi buvo
naudojamos maisto pramonés priemonés — krakmolas,
aliejus, vaikams proceso metu buvo jdomu suZinoti skonj
— paragauti. DZiaugsmo suteiké tarp ranky traskantis
statybinés medZiagos garsas.

Vaikai zitréjo filmuka apie pilis, lygino jas ir diskutavo.
Naudodami kompiuterj vaikai susipazino su jvairiais piliy
statymo bldais.

Klausési pasakos ,Vilniaus pilies pasaka“ SusipaZino su
Lietuvos véliavos spalvomis.

Ant Sviesos stalo karé ir konstravo 3D pilis, naudodami
statybines medZiagas krakmolg, aliejy.

Pasirinktomis priemonémis spalvino atspausdintus piliy
trafaretus.




Pastatytas pilis ant Sviesos stalo vaikai matavo, kurio
didesné, lygino aukstj, plot;j.




